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Construire un composant
2e partie

"

lisser-déposer
"

avec Google Web Toolkit
9

Nous avons vu dans la première partie de l' article
,

comment intégrer des scripts JavaScript au sein

d' un module Googie Web Toolkit
(

GWT
)

et
comment introduire du code JavaScript au sein des classes

Java à l' aide de JSNI .

Cela
nous a permis de construire un composant panel

accueillant des widgets glissantes et
des widgets cibles: les

widgets glissantes devant être déposées sur des widgets

cible compatibles pour que l' opération de « glisser-déposer soit

acceptée par notre composant .

Dans cette seconde partie ,

nous allons enrichir notre composant . Cela

nous permettra de montrer comment rajouter un mécanisme

événementiel à un composant GWT .
Nous verrons aussi des fonctionnalités

avancées de JSNI
,

comme l' appel de méthodes Java à partir du code

JavaScript .

La seconde version de notre

composant
Notre composant n'

est pas encore très utile
,

car si les widgets se

déplacent
,

le
reste de l' application n' en sait rien .

Pour pallier ce manque ,

nous allons créer un système d' événements .
Nous sommes là

dans le

JAVA très classique , quoiqu' un peu simplifié: on ne définit pas de

classe événement dans le
GWT

,

les informations contenues

traditionnellement dans l' objet événement sont passées directement comme

paramètre à
la méthode réflexe . Notez que rien ne nous empêche de

passer par le
truchement d' un objet événement .

Les API du GWT n' en

utilisent pas .

Pour cela
,

nous allons créer une interface qui doit être implémentée par

tous les objets qui vont se mettre à l' écoute des événements de «

glisser-déposer » émis par notre panel :

public interface DragDropListener {

}

public void onDrop(Widget draggable , Widget target );

Il
faut maintenant inclure dans notre composant les attributs et

méthodes permettant à
ces objets de se mettre à

l' écoute :

public class SimpleDragAndDropPanel extends AbsolutePanel

{

List listeners = new ArrayListl;

public void addDragDropListener( DragDropListener listener
) {

listeners.add( listener
);

}

public void removeDragDropListener( DragDropListener listener
)

{

l i steners . remove
(l

i stener
);

}

}

Cette implémentation de la gestion des « listeners » est très classique

et
n' amène pas de remarques particulières . Il nous reste à faire le

principal: capter les événements de dépôt (
drop )

d' une widget et
diffuser

cet événement . Ici nous avons un petit problème . L'
événement est

détecté dans le
code propre au mécanisme de « glisser-déposer » de

Yahoo . C' est-à-dire qu' il est émis par du code JavaScript extérieur à

notre composant . Il
faut donc intercepter cet événement en utilisant

JavaScript . Cette interception devant ensuite appeler du code .. .
JAVA !

Heureusement
,

tout cela est possible avec GWT . C' est dans la
méthode

« addDraggableSlot »

,

remaniée pour l' occasion que nous allons

implémenter tout cela
:

public class SimpleDragAndDropPanel extends AbsolutePanel

{

public static native void addDraggableSlot(

Element e

,

SimpleDragAndDropPanel ddp ,

String affordance
,

int counter
)

e.id =' drag_' + counter;

var-slot = new $wnd.YAHOO.example.DDPlayer( e.id
,

affordance
);

var fct = function( el

,

et

) {

ddp.@com.objetd irect.school.evaluator.client.Si mpleDragAnd
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DropPanel:: dispatchDrop( Lcom
/ goog le

/ gwt /

user
/

client
/

E lement; Lcom
/

google / gwt /

user
/

client
/ Element;

)(

el

,

et

)

;

return 1

;

slot.subscribe( fct
);

PA

J

Que se passe-t-il ici ? Nous enregistrons aupr� s de l© objet DDPlayer
associ� �

la widget glissante ,

une fonction JavaScript r� flexe .
C© est la

raison d© � tre de la derni� re ligne de la m� thode
( slot.subscribe( fct

); )

.

Cette fonction r� flexe
(

fct
)

est construite au sein de « addDraggableSlot »

.

Elle reçoit en param� tre les avatars JavaScript des widgets concern� es
par l© op� ration de « glisser-d� poser »:

«

et

» est l© avatar de la widget
glissante

,

et

«

et

» est l© avatar de la widget de d� pôt . La m� thode fct se
contente d© appeler une m� thode JAVA de notre panel .

Observons l© appel :

dd p.@com.objetdirect.school.evaluator.cl ient . Si m pleDragAndDropPa nel:
: d ispatchDrop( Lcom

/ google / gwt /

user
/

client
/ Element; Lcom

/ goog le

/ gw
t

/

user
/

client
/ Element;

)(

el

,

et

)

;

Mini toy
f

com ,objetdirect.examples.minitoy
1=

IB public
©

J DDPlayer.js
©

pi dom.js

J dragdrop.js

y>J event.js

[ -J MinlToy.css

f
] MiniToy.html

J yahoo.js
Y© MiniToy.gwt xml

public class SimpleDragAndDropPanel extends AbsolutePanel

{

n© est qu©une coquille pour recouvrir des objets JavaScript compl� tement
opaques pour JAVA . Son API est r� duite � celle de la classe Object !

S© il est possible de retrouver l© avatar d© une widget (�

l© aide de la

m� thode Widget.getElementQ )

,

le contraire n© est pas vrai .
C© est

� nous d©

� tablir
le lien partant d© un � l� ment pour retrouver une widget . Pour cela

,

notre panel va contenir une Map ,

dont les cl� s sont les avatars et les
valeurs sont les widgets propri� taires . La m� thode getWidget exploite
cette map :

Attention: pour des raisons de lisibilit�
,

la signature de la m� thode
invoqu� e apparaît sur plusieurs lianes . Dans

le code
,

il est imp� ratif que
l© ensemble de la signature figure sur la m� me ligne .

ddp est le param� tre pass� � la m� thode « addDraggableSlot » qui
r� f� rence notre composant panel . Pour identifier la m� thode � appeler on
doit donner sa signature in extenso: nom complet du package ,

nom de
la classe et nom de la m� thode . Cette d� finition se termine en don iant
la liste des types de param� tres attendus . Noter que pour chaque type
de param� tre ,

on renseigne son nom complet
(

avec
le nom du package

donc
) pr� c� d� par «

L

»

et en remplaçant les points interm� diaires car
«

/

»

.
Il suffit de le savoir

..
.

La m� thode appel� e par notre m� thode r� flexe est « dispatchDrop »

dont l© impl� mentation est donn� e maintenant
:

public class SimpleDragAndDropPanel extends AbsolutePanel

{

public void dispatchDrop(Element
e

,

Element t

)
{

Widget draggable = getWidget( e

);

Widget target = getWidget( t

)

;

for
(

int i=0; i<listeners.size( );

i
+ +

)

( ( Drag DropListener )

l i steners.get( i

) ).onDrop(
d aggable , target )

;

}

}

L© impl� mentation de cette m� thode est � vidente: la m� thode « onDrop »

de tous les objets �
l© � coute est invoqu� e . Le point � remarquer est

qu©en entr� e
,

cette m� thode ne dispose que des avatars JavaScript des
widgets impliqu� es dans l© op� ration de « glisser-d� poser Or ce sont
les widgets elles-m� mes qui sont utiles en JAVA

, pas les avatars
JavaScript ! La classe des avatars: Element

,

ne permet aucune op� ration: ce

Map widgets = new HashMap( ;

public Widget getWidget( Element
e

) {

return
( Widget)widgets.get( e

)

;

}

}

Enfin
,

les m� thodes « add(Widget w

,

int left
,

int top )

»

et

« remove( Widget w

)

»

sont red� finies afin que toute widget ajout� e ou retir� e du panel vienne
s© inscrire ou se d� s-inscrire aupr� s de la Map :

public class SimpleDragAndDropPanel extends AbsolutePanel

{

CtJ ID gwt-user.jar-GWT_HOME-C ]javalmodules \gwt-windows-1.3.3 ]gwt-user ,jari

s com.objetdirect.examples.minitoy.client
,

[ Jj DragOropListener.java
ç

,

LJJ MinlToy.java
t

[
] SimpleDragAndDropPanel.java

com.objetdirect.examples.minitoy.server
L

* Jâ IRE System Library
[ jrel.6.0 ]

public void add(Widget w

,

int left
,

int top )
{

super.add( w

,

left
, top );

widgets.put(w.getElement( ,

w

)

;

}

public boolean remove( Widget w

) {

widgets . remove
( w.getElement( );

return super.remove( w

)

;

}

}

Notons que les m� thodes add
et remove pr� sent� es ici peuvent � tre

utilis� es directement sans dommage pour notre composant: les widgets
ainsi confi� es au panel ne seront pas prises en compte par le m� canis
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Fig . A

me de « Glisser-d� poser »

.
Cela peut � tre une fonctionnalit� tr� s utile

dans certaines circonstances .

Illustrons la
nouvelle fonctionnalit� apport� e �

notre panel par un

exemple :

SimpleDragAndDropPanel amoursCelebres = new SimpleDragAndDrop

PanelO;

DragDroplistener listener = new DragDroplistenerO {

public void onDropf«idget draggable , Widget target ) {

Label dulcinee =

(

Label)target;

dulcinee.setText( dulcinee.getTexto +

" heureuse "

);

}

amoursCelebres.addDragDroplistener( listener
);

Vous pouvez maintenant constater la
satisfaction de la belle lorsque

vous lui apportez son amoureux .

( Fg: A

)

.

Notez que l©

API du GWT propose les m� thodes n� cessaires pour

connaître ou fixer la position des widgets :

« Widget.getAbsoluteLeft »

et

« Widget.getAbsoluteTop » donnent la

position d© une widget par rapport au coin haut /gauche de la page

courante . Pour connaître la position de la widget par rapport au contenu

du panel ,

il
faudra d� duire de ces valeurs

,

la position du panel .

« Widget.getOffsetWidth »

et

« Widget.getOffsetHeigth » donnent la

taille d© une widget en pixels .

Si le

« fond de panier » de notre composant est un panel de type

AbsolutePanel
,

nous disposons aussi des m� thodes «

AbsolutePanel.getWidgetLeft( Widget )

»

et

« AbsolutePanel.getWidgetTop( Widget )

» pour

connaître la position d© une widget relativement �
la position haut

gauche du panel .

Enfin
,

la

m� thode « AbsolutePanel.setWidgetPosition( Widget ,

int
,

int
)

»

permet de d� placer une widget sur le panel .

Ces m� thodes ne rentrent pas en conflit avec le

fonctionnement du

m� canisme de « glisser-d� poser »

. Vous pouvez les utiliser au sein de la

O 0 E )

14...d "
" " DAM DV.dN C "

L " !b

" «

Fig . B

m� thode « doDrop » de vos objets �
l©
� coute . C©

est ce que nous allons

faire dans notre exemple d© utilisation afin que le
nom du galant se place

� gauche de celui la
belle pour que le

tout reste lisible !

( Fig . B

)

.

DragDropListener listener = new DragDropListener( {

public void onDropf«idget draggable , Widget target)
{

Label dukinee =

(

Label)target;

dulcinee.setText( dulcinee.getTextl )

+

" heureuse "

);

int posX = amoursCelebres.getWdgetleft( draggable )

-draggable.getOffsetWdthO

-5;

int posY = amoursCelebres.getWdgetTop( draggable );

amoursCelebres.setWdgetPosition( draggable , posX , posY );

}

};

amoursCelebres.addDragDropListener( listener
);

La troisi� me version de notre composant

Nous allons maintenant permettre de « fixer » une widget pour qu©elle ne

soit plus glissante .
Cette nouvelle fonctionnalit� va nous permettre de

compl� ter notre compr� hension du principe d© � change de donn� es

entre Javascript et
Java � l© aide de JSNI . Jusqu©� pr� sent nous avons

ignor� dans le code Java les objets DDTarget et DDPlayer construits

dans les m� thodes natives
.

D� sormais
,

il va falloir r� cup� rer les objets

DDPlayer afin de pouvoir plus tard les invalider :

public class SimpleDragAndDropPanel extends AbsolutePanel

{

public static native JavaScriptObject addDraggableSlot(
Element e

,

SimpleDragAndDropPanel ddp ,

String affordance
,

int coupler
)

/

*

{

e.id =© drag_©+ counter;

HOMSYS
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var slot = new $wnd.YAHOO.example.DDPlayer(e.id
,

affordance
);

var fct = function( el

,

et

)

{

ddp.@com.objetdi rect.school.evaluator.client.SimpleDragAnd
DropPanel::dispatchDrop(Lcom

/ google / gwt/

user
/

client
/ Element; Lcom

/

google / gwt /

user
/

client
/ Element;

)(

el

,

et

)

;

return 1

;

slot.subscribe( fct
);

return slot

}

Notre objet DDPlayer est renvoy� sous
la forme d© un objet Java de type

JavaScriptObject . Nous avons d� j� rencontr� une classe qui d� rive de

JavaScriptObject: Element . Comme Element
, JavaScriptObject ne

propose aucune m� thode autre que celles propos� e par la classe de base
de Java : Object . Les objets de type JavaScriptObject ne peuvent pas
� tre manipul� s en Java

,

Ils ne peuvent qu©� tre r� cup� r� s depuis
Jav.Script et � tre transmis plus tard vers d© autres m� thodes JavaScript . En

,

fait
,

seuls les types simples (

int
, long ,

float
,

etc . mais aussi String )

sont
reconnus des deux côt� s de JSNI . Les autres objets sont eux

manipulables soit par Java
,

soit par JavaScript ,

mais jamais dans les deux
mondes � la fois .

Nous conservons les objets DDPlayer dans une Map ,

ce qui nous

permettra de les retrouver � partir de
la widget associ� e :

public class SimpleDragAndDropPanel extends AbsolutePanel

{

Map siots = new HashMapo ;

public void addDraggableWidget(

Widget widget ,

int left
,

int top ,

String affordance
)

{

}

}

add(widget ,

left
, top )

;

JavaScriptObject dd = addDraggableSlot(

widget.getElement( ,

affordance
,

counter + +

);

slots.put(widget ,

dd
)

;

Il ne nous reste plus qu©� � crire la m� thode qui fige une widget . Elle se
d� cline en deux parties: une m� thode Java qui retrouve l© objet DDPlayer
et qui le passe � l© autre m� thode

, JavaScript celle-l� . La m� thode

JavaScript retire
le DDPlayer du m� canisme de « Glisser- d� poser »

:

public class SimpleDragAndDropPanel extends AbsolutePanel

{

Directeur Technique
Objet Direct

/ Homsys Group
Objet Direct ,

filiale � 100%% de Homsys Group est une soci� t�
de conseil

,

de services et de formation
, sp� cialis� e sur les

technologies objet et Web . Conseil en m� thodologie ,

en
architecture

et en urbanisation du Si

, d� veloppement applicatif,

� dition et distribution de logiciels . www.objetdirect.com

public void unset(Widget widget ) {

JavaScriptObject dd =

( javaScriptObject)

slots . remove(widget.getE lement( );

if

(

dd!=null
)

removeSlot(dd
)

;

}

public static native void removeSlot(1avaScriptObject dd
)

/

*

4

dd.unreg(;

}-

*

/
;

}

Il ne nous reste plus qu©� invoquer cette m� thode dans notre exemple
d© utilisation lorsque le galant a retrouv� sa belle

, pour que l© on ne

puisse plus s� parer les amants r� unis :

DragDropListener listener = new DragDropListener(
) {

public void onDrop(Widget draggable , Widget target ) {

Label dulcinee =

(

Label)target;

dulcinee.setText(dulcinee.getTextO +

"

heureuse "

)

;

int posX = amoursCelebres.getWidgetLeft( draggabte )

draggable.getOffsetWidth(
-5

;

int posY =

amoursCelebres.getWidgetTop( draggable );

amoursCelebres.setWidgetPosition( draggable , posX , posY );

amoursCelebres . unset(draggable )

;

}

Conclusion
Nous disposons maintenant d© un composant � peu pr� s complet . Nous

pourrions l© affiner en interdisant l© utilisation directe de certaines
m� thodes h� rit� es . Une autre option int� ressante est de permettre
de changer de type de panel et proposer un « fond de panier » dont

la strat� gie de placement soit plus � labor� e que celle offerte par
AbsolutePanel .

En moins de 100 lignes ,

nous avons � crit un composant complet
permettant d© effectuer des op� rations de « glisser-d� poser » que nous
pouvons piloter par programmation . Gageons que dans une version
ult� rieure du GWT

,

un tel composant sera propos� en standard . Cet
exercice peut � tre reproduit facilement pour impl� menter d© autres
facilit� s AJAX comme les effets

,

trac� s de graphiques ,

etc
.

3 Henri DARMET
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